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Can fou find the ctest luti of goto coins? 



INTRODUCTION 



Med Pufl and Blow the Super Methane Brothers, two heroic young adventurers from ihe Kingdom of Chronos Join them in the 
magical mystical Tomer ol Time in a 1 or 2 p^er adventure game tha is packed full of lun and playability. The action lakes 
place in more than tQO single-screen Cambers where you will meet a spectacular assortmeni ol sinister bad guys and an e*or- 
brtani amount of collectibles (including toys, fruit and tood). seem bonuses and hidden levels Fas! and furious, if you're nd 
quick enough you wonl stand a chance of reaching the end With loads to discover , ihis game will provide you with hours ol 
tun and 2-piayer interaction 



GAME OBJECTIVES 



Putt and Blow must escape from ihe evil clutches ot the Key Keeper and his Tower ol Time by completing the 100 floors In 
order 10 proceed they have lo defeat all ot ihe Key Keeper's minions which appear on every How . using power-ups and other 
useful objects lo help than on iheir way They must also during ihe course of iheit guest find the lour fragments of the Golden 
Key ot Doom jealously guarded by the Key Keeper in his various guises The linai piece of the Key is awarded when Putt and 
Slow defeat the Key Keeper himself in a linal conllid in the Beiltower 

Td help Putt and Blow en iheinour^ 

LOADING INSTRUCTIONS 

CD32 VERSION - insert ihe CD into your machine and power up 

Power up your machine and insert Disk 1 when the Workbench prompt appears Then simply lollowihe 



on-screen instructions 



INTROSEQUEMCE:- 

{JOYPAD/JOYSTICK) 



(JOYPAD) 



(JOYSTICK) 



(KEYBOARD) 



CONTROLS 



MOVEMENT 



ACTION 



Push i en 

Push Right 

Fted Button/Fire Button 


Move Lett 
Move Right 

Select/Quit anirn 


MOVEMENT 


ACTION 


Push Lett 

Push Right 

fted Button 

Blue Button 

Hold down Blue Button 

Charcoal button 

Green button 


Move Left 
Move Right 
Jump 

Fire gas/bad guys 
Retain bad guy in gas gun 
Pause 
Qui 


MOVEMENT 


ACTION 


Push Lett 

Push Right 

Push Up 

Fire Button 

Hold down Fire Burton 


Move Lett 
Move Right 
Jump 

Fire gas/bad guys 
Retain bad guy in gas gun 


MOVEMENT 


ACTION 


Press r 
Press "EST 


Pause 
Qui 



aw 



You cm ttvmyow weight xountlm this. 



FRUITY 



Da you know where the mtQic tfom lead to? 



FIREPOWER 



Purl and Blow each have a Methane Gas Gun which fires a cloud ol immobilising gas If this comes into contact with a bad guy 
he will be absorbed into me gas and then float around the screen lor a limited lime Bad guys are harmless in this stale Putt and 
Blow must suck the floating, gas clouds into Iheir guns and blast mem out against a vertical surface Bad guys Ihen turn into 
bonuses which can be collected Be warned 1 - the gas cloud dissolves wilh lime alter which baddies become active again and 
etfremely annoyed 




POWER-UPS 



There are dozens ol power-ups which may appear on any iioor They remain tor only a tew seconds before disappearing 
are some examples :- 





TURBO 

Increases player speed 




COOKIE 

Smart Bomb 



WHITE POTION 

Invincibility 

TIME LIMIT 

Alter a set time iimii on each floor two Time Minions appear 10 destroy Pull and Blow The Time Minions chase Them relentless- 
ly around the screen and if Ihey are avoided tor long enough another two will appear Death is then inevitable unless PuH and 
Blow manage to complete ihe level 



GRUMP THE BLOCK 

Grump is a bad-tempered block who cannoi move on his own He is very useful to Poll and 
Blow who can move him around by sucki ng him into their gas guns They can use him to 
stand on and also to torm walls which they can lire baddies at 



SPRINGS 

On some floors Putt and Blow will come across springs made ol flexible steel which Ihey 
can use to catapult themselves into the air These also have the advantage ol being move- 
able anrj can be used lo make otherwise impossible lumps 



GENERATORS 



A tew floors within the game will contain generators These must be destroyed belore a level 
can be completed as they con! i nual I y produce more and more bad guys There may be 1 or 
2 on a floor and PuH and Blow must lire baddies at them to destroy them. 



PLAYING CARDS 



QtHI 



Watch out tor sfnetiy 



■ eestt 



If Puff and Blow manage to comply Clear the screen belore the HURRY UP" message appears on the screen, one playing 
card will appear (Ace of Hearts. Clubs. Diamonds or Spades) II all lour cards are collected by either player that player will get 
an extra lite Once a card is collected it is retained until the game is over 

NEXT - Where ts the casket of treasures hidden? 



BADDIES 



Putt and Blew musl face many different enemies with varying abilities including flying, walking, jumping and shooting 
Watch out kxihe Key Keeper and his bur different vehicles Puff and Blow will need 10 use different iact«cs to defeat ihese 




SUCKER 
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3* 






ioU{ 





WHIRLGIG 




ZOOM 




SPIKE 



TOYS 



Collect Ihe loys whfrfl Ihe bad guys leave behind when they die to increase your score 

ITEM VALUE 



rftn 




Scat 

Rubber Due* 

Telephone 

lank 

Ball 

Joystick 

Presenl 

Slack of Rings 

UFO 

Teddy Bear 

Roller State 

Building Blocks 

k h 

Spaceship 
Car 
Train 



EXTRA LIVES 



100 points 
10Q points 
100 points 
2Q0poinls 
200 points 
200 points 
200 points 
300 points 
300 points 
300 points 
400 points 
400 points 
500 poinls 
500 points 
700 points 
800 points 



Puff and Blow will receive an extra life when iheir score reaches 10.000. 50.000 and 100.000 pomis. and then for every 100,000 
poinis scored after that 



SECRETS 



Them are lots of things to discow in Super Methane Brothers The hints ai the bottom ol ihe pages ol this manual may help 
you lind some of them, but there are many more so keep your eyes open' 



Have a food ttghf wtti a 



AGAIN 



How long can you avotd'the mad musician? 



PIRACY 



Software piracy is thell This game wis produced Ihrough the efforts ot many oeoote and rte ccs^ <rf dwetopment can only be 
recovered ttoough software sates The unauthorised dupiicaiion of computer software is a violation of topyria.ru law I raises 
costs lor terjiiimaie users and threatens ine production ol Mure games It you want Apache Software lo continue producing 
games, please do not make unauthorised copies ot this software 
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fltuf 



Hm you tend the seem ol Me 



MGAS 



Potnwwus dfcouvrirlecottre remplitlepiicesd'or? 



INTRODUCTION 



I connaisance des Frferes Methane, Pufi et Blow, 2 leunes aveniuners hetoiques appartenant au royaume tie Chronos 
Ftejoignc;-tes dans la Tour du Temps magicue el mysiique, au cours dun ieu d awnii>re $ un ou deux loueurs quiavec la lacil- 
lie de ieu est garartie dun maximum de piaisir L 'action se passe dans plus de 100 ecrans fepresenraot des cnambres secretes 
Vous i renconirerei un assortment spectaculaire de smisires voyous et d'un nombre exorbitant d'oojets (y compf is louets, 
trails el noumlures) a colleaionner, de bonus a recoiter"ei de niveau* caches Ne laissez pas au vesliaire rapidiiG el tone, vous 
devrw vrairneni vous surpasses pour avoir un* chance d atieindre la tin du jeu Vous decouvr irez des tonnes de surprises el 
passers des heures a jouer toul seul . ou 1 2 en interaction 



BUT DU JEU 



Pour echapper aux grifles du Garcien des des de ta Tour du Temps. PuH el Blow doiveni completer les 100 niveau* Pour ce 
(aire, ils davent vaincre lous les "minions' - c'esi -a-dire les lartins du Gardien des cles. qur apparaisseni a chaque niveau - en 
uiilisam des pow-ups ei d'autres objeis qu 'ils parviennem a recotter en ctemin Au cours de leur qufte. ils doivent egaiemenl 
irouvef les quatre fragments de la Ce du Deslm en or lalousemeni across par le Gardien des cits qui se cache sous divers 
costumes Pull ef Blow gagneni le dernier morceau de la de i Tissue d un combat final les opposant au Gardien des des dans le 
cloche* 

Pour les aider dans leur per illeuse aventure. Pull el Blow possedenl chacun 5 vies el 7 cWits son) disponibles pour chaque 

pan* 



INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 



VERSION CB32 - imrDdmsez le CD dans voire ordmaieur et metiu-ie en marcne 

VERSIOKS AMIGA Metiei en marche voire o-rdinateur el miroduisez la disquelte hT1 quand safltcne le message du 

Workbencn Suivez ensuite les instructions qui safkhenta lectin 



SEQUENCE DINTROOUCT10N: 

iJOYPAD/JOYSTIGK) 



PEMJUIT LE JEU; 
(JOYPAD) 



PENOAKI IE JEU;- 
(JOYSTICK) 



larmeaga/ 
(CLAVIER) 



COMMANDES 



MOUVEMENT 

Vers la gauche 

Vers la droiie 

Bouion rouge/Bouton Feu 

MOUVEMENT 

Vers la gauche 
Vers la flroite 
Bouton rouge 
Bout on bleu 
Mainienir bouion bleu 
Bouton gns 
Bouron veri 

M0UVEME1T 

Vers la gauche 
Vers la droiie 
Vers le haul 
Bouion feu 
Mairiremr bouion Feu 



MOUVEMENT 

Appuyer sur "P* 
Appuyei Sur'ESC" 



RESVLTAT 

Deplacemenl a gauche 
Deptacemeni a droiie 
Seleclionner/Ouitfer animation 

RESUITAT 

emplacement a gauche 
Defacement a droiie 

Sauler 

Tirer du gaz/des voyous 
Carder le voyou dans I'arme a ga* 
Pause 

Quitter 

RESULTAT 

Depiacemeni a gauche 
Depiacemem a droits 
Sauler 
TirerdugazMes voyous 

Carder le voyou dans 



RESULTAT 

Pause 

Oui tier 



SANTA 



10 



Vous pouv& fflirnent vous btsset alter (tins c§ 



GCH4 
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Saver- w*/5 ait mtnent tes poms magiques? 



FAIRE FEU 



Puff et Blow om chacun une arme qui lance un nuage de gai methane paralysani Des quun voyou est louche, le gai 
I'&nveioppe el le tail Holier pendant un certain temps dans un nuage a rtaan Les voyous ne peuvent rlen faire lani quia sort 
empr isonnes ainsi Puff et Blow dorvent aiofs les aspirer dans leurs armes a les projder centre une surface verticals Le voyou 
ainsi fliminG se irarcsforme en bonus Faiies atlention cependant car une Hois be nuage de gaj dissoul. les voyous reoewennent 
adits et irte mtenams 




POWER-UPS 



II eniste une dizaine de power ups qui peuvent apoaraslre suf un niveau lis n'y resteni que queiques secondes avam de dis- 
paraTtre En voici queiques examples : 









TURBO 

Augmente la Vitesse du 



WHITE POTION 

Invinctbilite 



COOKIE 

Bombe intelligente 



TEMPS LIMITE 

Au bout dun certain temps sur cnaque niveau, deux 'Time Minions' apparaissent pour tenter de detruire Puff el Blow lis voni 
les poursuivre sans rettcne autour de i'ecran Si Pull et Blow parviennent a les eviter assei longtemps, deux autres 'Minions' 
apparsiTranl La mod est aiors inevitable, a mains que Putf et Blow ne parvienneni 4 completer le niveau 





GRUMP LE BLOC 

Grump est un bloc ayatt ires mauvais caractere qui ne peut se deplacer toul seuJ Jl est tres 
utile a Putl el Blow Ceu*-ci peuvent I aspirer dans leur arme a gaz ei te Iransporier ainsi lis 
peuvent sen servir comme piedestaJ et pour construing des murs a propter sur les voyous 



RESSORTS 

Sur certains niveau*. Pull et Blow vont rencontrer des ressorts d'acier flexible doni ils peu- 
vem se servir pour se catapulter en lair Ces ressorts one lavaniage de pouvoir etre place a 
des endroils ludiaeux. alin d'eflectuer d'extraordinaires satis 



GENERATEURS 



Oueiques niveaux coniiennent des g£nerateurs Ceux-ci doiveni Sire absolumeni delruiis 
alin de pouvoir completer le niveau, #ant donne' quils produisent continuellement des voy- 
ous Sur un niveau, on peut en trouver I ou 2 Pour les detruire, Pull el Slow doivent lirer 
dessus a laide de voyous 



CARTES A JOUER 



Si Putt et Slow parviennent a vider complement I'ecran avail que le message TtiUMY UP" n apparaisse, une carte a jouer va 
saHicher (As de coeur, de pique, de carreau ou de irelle) Si loules les cartes sont recollees par I'm des joueurs. celui-ci va 
oaaner une vie supptemeniaire La carte une fois rficoltee est conservee par le iDueur |usqu"A la fin du jeu. 



HIGH 
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Attention au homage snatofartft! 



SLOW 
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ft; est cache) te coftret an tr&sor? 



VOYOUS 



JOUETS 



Pull et Bow dcHwni (ai re lace i 6 wr s ennemfc powWam fa$ aptitudes dif^entes voter, marcher, sauier eT lifer 

Faites allenhon au Gardien des des et a ses quaire vehicutes Pour les vaincre. Putt el Blow devroni uliliser des taciiques dit- 
HMtoi * 




BUGG 




SUCKER 




WHIRLGIG 



/wr 





SPIKE 




MECHABUG 
4™*/ iW5 J wuy toff/* centre un 3mt f 



Recolie? les joueis abanrJomte par les vrjyous quand ils meureni, el augment voire score 

VALEUR 



100 points 
100 pomis 
lOOpOiniS 
200 poinis 
200 pom! 5 
200 points 
200 points 
30Q points 
300 points 
300 points 
400 points 
400 points 
500 points 
500 points 
700 points 
800 pomts 



Canard en plasiique 

Tefephone 

Tank 

Ballon 

Joysitck 

Cadeau 

Paquei d'armeaux 

Soucoupevoianle 

Nounours 

Patin a roulette 

Cubes 

Cert-volant 

Vaisseau spatial 

VoUure 

Train 



VIES SUPPLEMENTAIRES 

Puff et Blow received une vie supplemertfaire quand leur score atterni 10 000, 50 000 et 100 000 poinls. puis a chaque 100 000 
poinissupplDmentaires 

SECRETS 

n y a plein de secret a decouvrn dans Super Methane Brothers Les astuces ligufam au bas des pages de ce manuel vous 
aideronl a en decouvrir certains, mars vous en irouvere? bien dautres s< vous resiej vigilant ' 



PUSP? 
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Aj&^paTWtfJftjMmus^ 



PIRATAGE 



U ptratage de log it ie I est du vol Ce $u a fttt produit grace aux efforts conjugufe (Tun grand nombre de personnel d les couts 
de deveioppefnent peuvenr. &re recupfr te settlement par I'intomWiain* des rentes logicielles La reproduction sans autorisation 
(Tun logiciel intormatique constilue une violation de la loi proteoeant aes droits de copyright Eite a pour consequence laug- 
menaiion des p/i» pour les utilisafturs legitimes et constilue une menace pour la production de nouveaux jetw Si vous voulez 
que Apache Software continue a prcxJuire des jeux, nous" vous demandoris msiamment de ne pas (aire de copies de ce logiciel 
sans autorisai ion 
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Ave/vousoecwvedie secret du code? 




INHALTSVERZEICHNIS 

EINLEITUNG 18 

ZIELSETZUNG , 18 

LADEANWEISUNGEN _ 18 

STEUERUNGEN , 19 

FEUERSTARKE , , , 20 

AUFLAOUNGEN..,., , M 20 

ZEITBEGRENZUNG , 20 

GRUMMEL DER KLOTZ 21 

FEDERN 21 

GENERATOREN . 21 

SPIELKARTEN 21 

BtiSEWICHTE 22 

SPIELZEUGE 23 

ZUSATZLEBEN , 23 

GEHEIMNISSE,., „„, 23 

SOFTWAREPIRATEREL m 24 

MITABBEITER , _. ...24 



mi 



1/ 



.KOoneo Sie die hub* mH den GoldstOcketi linden ? 



EINLEITUNG 



Puff und Biow audi ais Meihan-Buider bekannl, sind zwei junge Abenleurei aus (tern KOnigreicti Chronos Schlieflen Sie sich 
Ihnen an, im rregisch-mysiischep Zeilturm, tur em Atenieuer-Sgiel einzeln oder zu zweil. das vgiigeprcki isi mil SpaB umi 
Spieiurterhallung Die Spielhandlung linoet aul mehr ah 100 EinffilbJIrJschirmen stats, in denen Sie einem umwertenden 
Soriimenl undurchsichliger BCsewichie und einef unlassbaren Viellall an Gegensi3nden zum Samroein (einschliefllich 
Spitiieuge. Fruchte und Letensmidel), geheimen Bonfesen und versteckien Spietetenen begegnen. Dieses Spiel isi schnell 
und wild, urn rum Spielende zu gelangen, muti man ganz schfln auf Draft sein Es gibt eine ganze Menge zu entdecken und Sie 
komen mil vieien Slunden SpaB und Spiellreude zu zwei t rechnen 



ZIELSETZUNG 



Putl und Blow mussen sich auf 100 Stodwerten bewlhren. urn sich aus den Kiauen etes Sdviusselherfen des Zeitlurmes zu 
beireien Um weiterzukommen. mussen sie mil Hille von Auliadungen und anderen nulziichen Gegensianden samilicne 
Gunstlinge des Schlusselherrn. die aut den einzdnen Slockwken erscneinen. tesiegen Auf ihrem Weg in die Freiheit mussen 
sie wetferhin die vier Teile Oes Goldenen Schlussels des Wellendes sammeln, def vom Schiussetherrn in seinen verscniedenen 
Verkteidungen eilersuchiig bewachl wird Das letzie Teil des Schlussels kflnnen Puff und Blow gewinnen. wenn sie den 
Schfusselterren bei emem letzten Kampl im Giodterturm umefwerten. 

Pirft und Bio* haben leweiis 5 Leber und lur jedes Spiel siehen 7 PunHe zur Vertugung 



LADEANWEISUNGEN 



Die CD einiegen und das Gerai emschajiien 

Den CtfTipuier emschalten und nach der Anzeige des Workbench-Pfompt. die Diskeile 1 einiegen. 



STEUERUNGEN 



(JOYPAD/JOVSTICKJ 



in 

(JOYPAD) 



(JOYSTICK) 



(TASTATUfl) 



STEUERUHG 



HAHDLUNG 



Links drucken 
Rechis drCicken 
HoEe Taste/Feuertasle 


Nach links gehen 
Nach rechts gehen 
Wifilen/Biidschtrm verlassen 


STEUERUHG 


HAHDLUNG 


Links dnicken 
Rechis drucken 
Role Taste 
Blaue Tasle 
Blaue Tasle fallen 
Graue Taste 
Griine Tasle 


Nach links gehen 

Nach rechis gehen 

Spring! 

Feuert Gas aui Bosewichi 

Bflsewictil m Gasblase lesthaiien 

Pause 

Verlassen 


STEUERUHG 


HANDLUHG 


Links drucken 
Hechts drucken 
Oben drucken 
Feuertaste drucken 
F euertaste halien 


Nach links gehen 

Nach rechis gehen 

Sprmgl 

Feuert Gas aul Bosewichi 

BOsewichi in Gasblase lesihaiien 


STEUERUHG 


HJUHHUHG 


rdfucken 
"ESC* drucken 


Pause 
Verlassen 



mf 
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HMmS&tcmNSttoGemffltflMtilapitof&ii 



yum 
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Wissen Ste. woftin dte veriat/txrien Tiiren iuftteni 



FEUERSTARKE 



Puff und Blow haben jeder etne btelhangaspislole, aus der eine Woike lihmenden Gases abgeschossen wird Wenn diese 
Iwethangastfase auf einen Bosewcnt trifft. wird h von it* verschludd und ireibi sine Zeiilang scnwerelos in der Blase auF dem 
BaWschirm nenjrn In diesem Zustand sirxJ die Bosewichte garu harmlos PuH und Blow mussen das Gas aus der stfiwetenoen 
Blase mil ihren Pcstolefi wieder autsaugen und die Bosewichte gegen eine vertikate Qterti&he schmettern Dann verwandeln 
s>cn die B0sew£hte in Bonusse und konnen eingesamffielt weraen Aber aufgepaBt! - Nach kuror Zeit verllucnligt sich die 
Gaswolke und die Bosewicnte sind wieder afcliv und fconnen tutersi unangenehm werden. 



AUFLADUNGEN 



Aul alien St 
langauldem 



konnen kurclrisiig iusauiiche Auliadungen alter AD angettigt werden Sie Neiben nur wenige Sekunden 
und verschwinden dann wieder Kachtoigend einige Beispiete 






TURBO 

ErhOht c*e Qoschwindigkeft 



WHITE POTION 

Unbestegbartteii 



COOKIE 

Sochbombe 



pueur 



ZEITBEGRENZUNG 



Fur jedes Slockwerk is! em besiimmter Zeitraum wgesehen Wenn die Zeii aogeiauten isi. erscheinen /wei Zeit-Gunsilmoe. um 
Put! und Blow iv rerstoren D*se beiden beginner eine erbarmungslose Jagd aul Pud und Blow ■ (alls sie ifineri lange genug 
»uswe*chen konnen. erscneinen zwei wertere GGnsHinge Wenn « ihnen nichi schneii oelingi, das Siocfcwerfc ru verlassen. dann 
sind PufI und Blow oarantierl dem Tode oeweihl 



H»if 
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NetowStsirtvofiteristMcndefiKiseiflXiit} 






GRUMMEL DER KLOTZ 

Grurnmel ist ein schtecMgelaunter Klcrtz. der sich nichl aus eigenem Ankieb bewegen kann. 
Pull und Blow konnen inn mil ihnen Gaspislolen aulsaugen und da. wo er ihnen nuE2lich ist. 
wieder absetzen Sie konnen sich auf ihn sEellen und aufierdem die Bosewichie gegen ihn 
schmeflern. 



FEDERN 

Auf mancnen Stockwerken ireften Pult und Bfow aul Federn aus biegsamem SlahL mi! deren 
Hilfe sw sicn selbst in die Lufl katapulEiereni kflnnen Die Federn konnen auch verselzl we*- 
den, wodurcft sie Puff und Blow tu ungeahnien Sprungen werhellen 



GENERATOREN 



Auf einigen Slockwerken belinden stch 1-2 Generaioren. die lortiaulend neue BOsewichle 
erzeugen Ein Stockwerk kann erst verlassen werden , nachdem die Generaioren zerstort wur- 
den. Pull und Blow mussen mil Bflsewictoen auf die Genefaioren schieflen. um sie /u «r- 
slflren 



SPIELKARTEN 






Wenn es PuH und Blow gelingt. den Bildschirm tu vollenden, bevor die Meldung HURHT UP" erscheini, wird eine Spielkarte 
angje«igt (Hera As, Kreuz-As. KaroAs Oder Pik As) Wenn ein Spieler alfe vier Kaden gesammelt ha!, erhail er ein zusSlzlichK 
Leben Wenn em Soietef eki Kane autgesammelt hai, oenail er sie bis /um Ende des Spiels 



SAUSiES 



21 



Wo i$t && Scteiutle mil den Scttitien versteckt? 



BOSEWICHTE 



Puff und Blow skhen viefen wrschiedenen Gegnef n gegenuber, die fewetls uniersetoedlicne Bewegungen ausuben kGnnen. 
einstfilteftlitfi f liegen, Laufen, Springen und Schteffcn 



SPIELSACHEN 



Wenn die BOsewicfite sterben, we/den Spielsachen auf dem Bildschirm angereigi Diese Einsammeln. urn cte Ptinktzahl ju 
erhdnen 



Achten Sie aul den ScWusselhe/m und seine vier vefschiedenen Fahraeuge Put! und Blow mOssen unierschiediiche Taktiken 
amenden, iintolgendeFahfzeugeAibesicoen. * 




SUCKER 



Gflfr 





MECHABUG 

t&mpten $# mil ernem ffeund' 



GECENSTAND 

BocH 

Gurwnienie 

Tele-Ion 

Panzer 

Giocke 

Joyslick 

Gescftenk 

Ringslapei 

UFO 

TetMy 

Roilschuhe 

Baukiotn 

Dfacnen 

RaumscftfH 

Auto 

/ng 



ZUSATZLEBEN 



PUHKTZAHL 

100 Punkle 
100 Punkle 
lOQftinkie 
200 Punhie 
200 Punkle 
200 Punkte 
ZOO Punkte 
3O0 Punkle 
3O0 Punkle 
3O0 Punkte 
400 Punkle 
400 Punkle 
500 Punkle 
500 Punkle 
700 Punkle 
800 Punkle 



Wenn Pull und Slow 10.000. 50.000 und 100 000 Punkte erreichen, erhalten sie (eweiis ein zusSWiches Leben Danacn erhalten 
s« ein wfcm Leben fur jede weilwen 100 000 Punkte 



GEHEIMNISSE 



Mil den Super Methan -Bfuderngiu es iede Menge zu entdecken Die Hinweise unien auf den Handbuchseiten weisen ay! einige 
wemge h in after es gibi nocfi vide andere. also haiten Sie die Augen oflen 1 



SQUASHY 
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rt> fenge tomw Sie *fl? wn&fa Mt&ttes x& dm Meg flefterr? 



SOFTWAREPIRATEN 



SoUwarepiraienium ist Diebstatvl Dieses Spiel wurde dutch die Miiarbeil wider Menschen ersielll und die Kosfer rJer 
Etfwicklung kcVmen rwr durcfi den Verfcaul der Software geoeckt werden Wei Computer Software kopierl. ^rstOflt gegen das 
Copyright-Greek. AuBerdem erhflhen sich dadurch automatiscn die Kosien tur legitime Benutrer und die Production weiierer 
Spiete ist geOhrdet Wenn sie weilefhin Computerspiele von Apache Software spielen mochien, machen Sie brtle keine uner- 
laubten Kopien von der Software 



MITARREITER 



Code 
Graiik 



Mus&k/Gerausche FX 

Profile i tung 
Verkaut/Marteiing 



Mar* Page 
Lloyd Murphy 
Tooy Gaatsketl 

Debbie Sorrell 

Malt Owens 
Delvin Sof rell 
Tony King 






mo 



Apache Software Ltd 

First Floor 
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Sleaford 

Lincolnshire 

NG34 7AW 
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.tttan Sir den Gehsimcode enldedt? 
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CHAT 



Riasafe i frovare if tautt plena di monete torn? 



INTROOUZIONE 



VI &resemiamo Pull e Blow, i iratetii Meiano. due giovani eroi proveoienii ctal Regno di Cfxooos Uniievi a lofo nei gioco magi- 
co delta Torre del Tempo, per vivere in prima persona quesTaweniura wtrerriamente divertenie e sfudare il computer o un 
armco L'azfooe si svokje in ottre 100 schermi che assumono laspetlo di stanze, dove incootrereie una speflacniare varieta di 
personaojgi dall'aspeito simsiro e moliisstmi oggettt da raccogliere (tra cui giocatiolk Irulta e cibi), bonus segreli e livelh 
nascosti II gioco si svolge in rapida sucoessione per cui se non sarete suffioeniemenie svelli. non riuscireie a raggiungere la. 
fine Gelando dietro questi scnermi moiiissimi seo/eti. questo gioco vf offrira rootle ore di drvenimento e la possibiiila di gio- 
care insteme ad un secondo giocatore 



OBIETTIVI DEL GIOCO 



Pull e Slow devono ruggire dalle p/infie maleliche del Guardiano delta Chine, uscendo daiia Torre del Tempo una volia com- 
pletali 1 100 prani Per procedere, devono sconfiggere lutti i serai del Guardiano, die appaiono in og.ru piano, usando lonii di 
energia e altn oggetci utili per annientarii. Inoilre. durante la kvo impresa. i due fraelti dovranno cercare i quatlro frammenti 
del la Chiave dorata del Desiino. geiosamenie cusiodita dal Guardiano. cne camba contmuamenie as petto L'ullimo Irarrvnento 
delta chiave viene consegnalo quando Purl e BJow sconfiggooo il Guardiano. neiio scontro finale cne si svolge neiia Torre carn- 
panaria 

Per aiuiare Puff e Blow durante la foro aweniura avrai a disposUkme S vile per ciascun personaggio e 7 bonus disponibili per 
ciascunQioco 

ISTRUZIONI PER IL CARICAMENTO 

VERSMK C032 insenre il CD neila macchina ed accendere 1'uniti, 

VERStOM AMIGA Accendere la maccnina ed inserire il Disk 1 quando appare il prompt di Workbench Seguire poi le 

tstruzioni wsualioaie sullo schermo 



SPEED 
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in questo gioco, potete tare lutto oti che volete* 



CONTROLLI 



SEQLIENZA WTRODUTTIVA > 
(JQYPAD/JOYSTICK) MOVIMENTO 



AZIONE 





Spingere a sinistra 
Spingefe a destra 
Puisame rosso/Fire 


Spostamento a sinistra 

Spostamenlo a desira 
Setezione/Usciia 


DURANTE IL GIOCO:- 
(JOYPA0) 


MOVIMENTO 


AUONE 




Spingere a sinistra 
Spingere a destra 
Pulsante rosso 
Pulsarte blu 

Tenere premulo il pulsanle blu 
Pulsanle grigio/nero 
Pulsanle verde 


Sposiamenia a sinistra 

Spostamento a desira 
Sato 

Uscila gas/oemici 

Maniiene i nemici nei lucjie a gas 

Pwn 

thrila 


DUAAMT£l GIOCO; 

(JOYSTICK) 


MOVIMENTO 


mm 




Spingere a sinistra 

Spingere a destra 

Spingere in alto 

Pulsarte Fire 

Tenere premulo il pulsanle Fire 


Sposiamento a sinistra 

Spostamenlo a destra 

Sato 

Usdta gas/nemici 

Maniiene t nemiti nei luciJe a gas 


iTASTIERA) 


MOVIMENTO 


mm 


HUNGBY 


Pramere "P* 
Pramere tSC" 


Pausa 
USOU 

Sapete ovwcortfucono tepcrtem 
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Putl e Bfcm tfapongono ciasomo di uno special fudie a metinc cne lancta nubi di un gas die ha ii potere di immobiiiz/ace 

Qiatsiasi essere: se ouesto gas viene respiraio dta un nemico, I povereno verra "aspirate" e galteggera atiorno alio scnermo per 
un determinato penodo di tempo. In quesio stato. i caitivi sono assolutamente mnocui. Putt e Blow devono aspira le nubi di 
ftas con i lofo lucili e lanciarte nuovamente contro una superttoe werrkaJe. in quesio rnodo. i nemici Si Irasformeranno in bonus 
da raccogjiefe. Ma attenti' Le nubi si dissolvano dope alcuni second! ed i nemici ritornano ad essere esiremamenie peri- 
aHosi. 



FONT! DI ENERGIA 



kn quateiasi piano possono appanre dozzine di tonti di energia, cne rirnangono visualiizate per alcuni secondi prima di scorn- 
pahns nuovamente Eccone afcuni esempi - 






TURBO WHITE POTION COOKIE 

Aumenia la vokxrta Invmcibihta Bomba intelligent e 

MflboiM 

LIMITE DI TEMPO 

Dopo un certo limits di tempo trascorso m riascun piano, aopaiono sullo sd*rmo i Servi del Tempo, con I'incarico di distrug- 
gere Puff e Bo* I caftivi inseguono incessamemenie i due Iratelli e. se guesti i iescono ad eviiarli per un determinaio periodo di 
tempo, due di essi spariranno dailo schermo La mode sari inevitable se Pull e Blow non nusciranno a completare il livedo 



01DUY 
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F*e atieanone at tormtggi putzokNif 






GRUMP IL BLOCCO 

Grump e un biocco sempre di mafumore che non e in grado di sposiarsi da s-oto £ 
esiremarnente utile per Pufl e Blow, cne lo muovono aspirandolo con i loro lucili a gas, lo 
usano per salird sopra o oostruife muri di proiwione, dfctroai quali aprire il (uoco conlro 
icaiirvoni 



NOLLE 

In alcuni piani. Puff e Blow inconireranno delta rnolle di acciaio Itessibile, che possono 
usare per catapultarsi in aria Tali opgetti si possono inolire sposlare e usare pet compiere 
salt! alirimenii impossibili 



GENERATOR! 



Alcuni piani coniengono dei generalorL da dislruggefe prima di completare il relalivo liv- 
elio in quanta producono incessamernenie nuovi nemici assetati di vendetta Su un piano 
ve ne possono essere 1 o 2 e Pull e Blow per distruggerli. devono lanciare contra di essi i 
nemici 



GIOCO DELLE CARTE 



Se PuHe Bow riescono a eliminate tutti i nemici prima che sulk) schermo appaia il messaogto UNMY UT (Svelti, ragazzil), 
verri assegnaia una carta da gioco (lasso di cuori. di tori, di piccne o di quadri] Una volia raccoili lurti e quartro gli assi, ai 
giocatore vena regaiala una vitaexira Qoando vengono raccolle, le carte rimangono sine alia line del gioco. 



loom 
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Dw't nascosto lo sctigno deifesm? 



I CATTIVI 



Pun e Blow devonc jfrortare numerosi nernd che possiedooo abilitt diverse; itcuni di essi s*ino volare, altri invece cammi- 
nano veioci. sattano o tanno uso di ami. 

Fate flenzione al Guardiano del 4 Chiave ed si sooi quaflro vetcoii per armientarii. Putt e Blow dovranrto usare delie taniche 
diverse •* 




SUCKER 



BOWLS 





MECHABUG 

CinmmKmanctta&pmtcmwamicQ? 



I GIOCATTOLI 



Raccogheie i giocailoli che i nerniri fianno lasoato dietrodi se\ una valla dislrutli. il vosUo punleggio salira alle slelle' 
GlOCATTOU) VALORE 



Barthetta 

Analroccolo di gamma 

Telelono 

Osiema 

Parione 

Joysiick 

Regalo 

Pila di aneiii 

UFO 

Orseflo 

Pamno a rotate 

Biocchi da cosiru/ioni 

Aquilone 

Nave spaziale 

Macchina 

Treno 



100 punti 
100 punti 
100 punti 
200 punti 
?00 punti 
200 punti 
200 punti 
300 punti 
300 punti 
300 punt; 
400 punti 
400 punti 
500 punti 
500 punii 
700 punti 
800 pun! i 



VITE EXTRA 



Pull e Btow i icevmnno una vita extra quarto il kHo pufltegQio raggiunge 10000. 50 000 e 1 00 000 punti, e ogni 100.000 suc- 



BSffl 



SEGRETI 



Moifi soflQ i segreti che i super fraleih Meiano dovranna scoprire! I suggenmenti nella parte inleriore delle pagine di questo 
nanuale pokanno aiutarvi a scoprirne alcuni, ma pocte sono davvero tanti, vi consigliamo di tenere gli occhi bene aperti! 



BANANAS 
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Pet Quanta tempo rtuscite ad evitare il musitista pano? 



COPIE NON AUTORIZZATE 

La copia non aulortzzaca del software e considers un funo Ouesto gioco t slato reaiizzaio grazie aglt stow di moile persone e 
le spese di sviluppG t*toooo recuperate unkamenfe iramjte la vendiia del software La dupltcazione nor auttxizzaia del sofrwa re 
costiluisoe una viola/ione del la tegjoe sui diritti d'autore. aumenia i cost; per gli utenti legiltimi e minaccia la pfoduzione di altri 
QMXtii Se w4ete che la Apache Software eonlinui a produrre gioctii, vi f/eghiamo di non eftefluare copie piraia di ouesto soft- 
ware «- 



CREDITI 



Cod*ce 
Gratia 



ft Musea/Suono 
Direoore tfi progetio 

Verrfiie/Marhermg 



Mark Page 

Uowjftfcn**. 

TpnyGaitskell 
Defcbie Sorrell 
Man Owens 
Oefvin Sorrell 
Tony King 



Apache Software Ltd 

First Floor 

42 North Road 

Sleafford 

Lincolnshire 

NG34 7 AW 



mrs 
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Sieie imsaii i tiowt segreto ctbto <bt codta? 



